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Z A P R A S Z A M Y ARCHITEKTURA | DOSWIADCZENIE - TEZY:

1. Architektura jest odbierana ciatem. To nie tylko wzrok
jest wazny dla catosci jej postrzegania. Oprocz oczu istotne
sg takze inne zmysty. Odbieranie budynku przez kazdego jest
inne. Jestesmy przeciez roznego wzrostu i chyba mogt myli¢
sie Le Corbusier, gdyz nie znamy nikogo, kto mierzy 1.829
metra. Kazdy z nas ma inng wage, rytm krokow, a nawet
temperature. Jedni styszg lepiej inni gorzej, a akustyka
czasem jest najwazniejsza w odbiorze sztuki. Towarzyszgca
architekturze zielen kusi nas do zatrzymania i kontemplacji,
mylgc nasze zmysty. Pojawiajg sie zapachy. Czasem
pamietamy zapach piwnicy dziadka. Tam nie byto nic
interesujgcego dla architektow, ale takie wspomnieni~
pozostaje na zawsze i kiedys wroci przy tworzer .u juz
nowego budynku.

2  Architektura nie istnieje jednoczesnie. Czas .'mienia jg,
a przynajmniej zmienia nasze jej postrzeganie. Pr.-.echodzac
obok lub spacerujgc po budynku, odstaniajg sie pr.ed nami
kolejne jego sekwencje. Uzytkownik nie tyle oglgda budynek,
ile go przechodzi. Pojawiajg sie przejscia, mozna bu dJowac
napiecie ' Zowun je nalil?® lub rozladowywac. Wyda, 2 sie, ze
.ad budynku powinien twor.,* labirynt. Architekt, o) erujac
planem i przekrojem, zapisuje pote.:~jalne sciezki ruci u,

a wraz z nimi scenariusze percepciji. C.towiek doswiac cza go
po zapisanej (czesciej narysowanej) prze.” architekta
trajektorii. Mozna dopatrywac sie w takim p.djektowaniu
metafory labiryntu. Nie oznacza on jednak ch.osu, lecz
strukture wyborow i odkrywania przez uzytkow.ika
nieoczekiwanej nowosci. Dobry labirynt nie gub, prowadz
poprzez napiecie i orientacje, podtrzymuje ciekav '0Sc¢,

| w koncu pokazuje wyjscie. Architektura powinna Jas
zaciekawiac, a nie dawac prostych odpowiedzi.

3. Wazna jest percepcja wielozmystowa. We wsg. 6tczesne’
architekturze sam wzrok widza jest przereklamowaiy.
Pojawiajg sie inne bodzce, nasz uktad nerwowy pol ‘zebuje
coraz wiecej. Jestesmy atakowani reklamowymi tre sciami
caty czas. Jednak nie protestujemy, chcemy jeszcz : wiece,.
Architektura moze dziata€ podobnie, tworzy dzwiek i, ciche lub
gtosne. Pojawiajgce sie pogtosy mogg irytowac lut
zachwycac. Moze pojawiac sie cisza, a potem szt m, zyjemy
wsrod ludzi. Checemy dotykaé, badaé materiat, po znawac jego
fakture. Doznawac tego w roznym oswietleniu a noze

w mroku. Kazda pora dnia przynosi nam nowe ¢ oznania dla
uzytkownika.

4. Najwazniejsze sg emocje, ktore tworzy ar chitektura. To
jedna z tych rzeczy wywotujgcych stany znac znego
poruszenia umystu. Pojawiajg sie zazwyczal nagle, jednak sg
przejsciowe. Czasem czujemy spokdj lub n'2pokdj, skupienie
lub rozproszenie, podniostosc lub intymno.C. Jesli
architektura nie wywotuje nic lub jest neut.alna (co czasem
jest wskazane) moze oznaczac, ze jest 7 wyczajnie martwa.
9. Architektura jest znaczeniem i pamriecig. Nasze
doswiadczenie nie jest ,czyste”. Mamy w pamieci
wspomnienia, powidoki, zapamietane ksztatty. Czasem
rozmyte a czasem catkiem realne. P amieC dziata nie tylko
jako archiwum, lecz jako mechanizr 1 interpretacyjny. Powidoki
przestrzeni, fragmentaryczne, niec stre, czasem
znieksztatcone wptywajg na spos/,b, w jaki rozumiemy forme,
funkcje i atmosfere budynkow. T-. sama przestrzen moze byc
odbierana roznie przez roznych uzytkownikow. Dla jednych
stanie sie miejscem zakorzenir.nia, dla innych pozostanie
obca lub nieczytelna. Czasen mamy efekt Bilbao, czasem
budki z hotdogami.

6. Prawdziwa architekturs jest filozofig. Prawdziwa
architektura nie ogranicza ;ie do rozwigzywania funkcji ani do
estetycznej gry form. Mus. odpowiadac¢ na pytania o byt, sens
| sposob zamieszkiwanie swiata. W tym sensie jest praktyka
filozoficzng | materializv e idee, ktore zwykle pozostajg

w sferze abstrakcji. Arc nitektura powinna ustanawiac relacje
miedzy jednostkg a w ;polnotg, prywatnym a publicznym
trwatym a efemerycz \ym. Projekt nie jest czyms ner:ualnym,
musi przedstawiac 1 krytg wizje cztowieka i sprtsczenstwa.
Prawdziwa architel .tura wymaga mysili i ref.cksyjnosci. Autor
powinien by¢ zdol 1y do krytycznego ~.amystu nad wtasnym
zatozeniem. Staj : sie on mediatZiem miedzy ideg

a rzeczywistosc g. Jego d~::r0 zostanie na lata ze
spoteczenstwe n i dor.cro kolejne pokolenia odbiorcow
odkryjg czy by ( t'".n0 budynkiem, czy prawdziwg architektura.
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